
Kurzanleitung für Animateure

QR-Quiz Schnitzeljagd  – Version 1.7.31

Vor jedem Spiel

1. Animateur-Seite öffnen und mit der Animateur-PIN anmelden. 
2. Einstellen: Anzahl Fragen, Kategorie, Einzel-/TEAM-Spiel, Spieleranzahl, Classic oder 

Zeitvorgabe sowie optional Zufallsgenerator. 
3. Gewünschte Quiz-Variante auswählen. 
4. Auf NEUES SPIEL STARTEN tippen. 
5. Während des Spiels Fortschritt, Punkte, Zeit und Rang im Dashboard verfolgen. 
6. Zum Abschluss: SPIEL BEENDEN und bei Bedarf ERGEBNIS (PDF) exportieren. 
7. Vor einer neuen Gruppe: AKTUELLES SPIEL ZURÜCKSETZEN, danach erneut NEUES SPIEL 

STARTEN. 

1. QR-Code-Schnitzeljagd
Im Dashboard auswählen:
Quiz-Variante: Schnitzeljagd (mit QR-Suche)

Vorbereitung:
Die Aufgaben-QR-Codes 01–20 werden im Spielbereich verteilt.

Spielerzugang:

• Einzel-QRs: Jeder Spieler erhält seinen eigenen Start-QR. 
• Gemeinsamer QR + Namenslogin: Alle scannen denselben Start-QR und melden sich mit Vorname 

+ zweistelliger Zahl an, z. B. JENS-12. 

Ablauf:

1. Spiel starten. 
2. Spieler scannen ihren Start-QR und drücken START. 
3. Auf dem Handy erscheint der nächste gesuchte QR-Code, z. B. „Finde QR-Code 07“. 
4. Spieler suchen und scannen diesen QR-Code und beantworten die Aufgabe. 
5. Nach richtiger Antwort erscheint automatisch der nächste Suchauftrag. 
6. Sieger und Ergebnisse erscheinen live im Animateur-Dashboard. 

2. GPS-Schnitzeljagd
Wichtiger Hinweis:
Das Plugin enthält in dieser Version keine eigene GPS-, Karten- oder Standortprüfung. Die GPS-Navigation 
muss daher extern erfolgen, z. B. über Koordinaten, Karte oder Routenhinweise.

Im Dashboard auswählen:
Quiz-Variante: Schnitzeljagd (mit QR-Suche)

Vorbereitung:
Die Aufgaben-QR-Codes werden an den vorgesehenen GPS-Zielpunkten angebracht.



Ablauf:

1. Spiel starten und Start-QR an die Spieler ausgeben. 
2. Spieler erhalten die GPS-Ziele oder Routenvorgaben außerhalb des Plugins. 
3. Am erreichten Ziel scannen sie den dort angebrachten Aufgaben-QR-Code. 
4. Das Plugin zeigt die passende Quizfrage bzw. Aufgabe an. 
5. Nach korrekter Lösung geht es zum nächsten GPS-Ziel weiter. 
6. Die Auswertung erfolgt wie bei der QR-Code-Schnitzeljagd im Dashboard. 

3. Indoor-/Schlechtwetter-Quiz
Im Dashboard auswählen:
Quiz-Variante: Schlechtwetter (1 Tisch-QR)

Falls geschützt:
Zuerst im Outdoor-Animateur-Dashboard den Bereich INDOOR-/SCHLECHTWETTER-FREISCHALTUNG 
öffnen und mit der Schlechtwetter-PIN freischalten.

Spielerzugang:
Alle Spieler scannen denselben Tisch-QR-Code und geben ihren Vornamen ein.

Ablauf:

1. Fragenanzahl, Kategorie und Spielmodus einstellen. 
2. Auf NEUES SPIEL STARTEN tippen. 
3. Gemeinsamen Tisch-QR sichtbar auslegen oder anzeigen. 
4. Spieler scannen den QR-Code, melden sich an und starten automatisch in das Indoor-Quiz. 
5. Es müssen keine QR-Codes gesucht werden: Die Fragen erscheinen direkt nacheinander auf dem 

Handy. 
6. Ergebnisse live überwachen und anschließend als PDF exportieren. 

4. Hybrid-Variante: Outdoor + Indoor
Im Dashboard auswählen:
Quiz-Variante: Hybrid (Outdoor + Indoor)

Zweck:
Ein Teil der Spieler kann draußen die QR-Schnitzeljagd spielen, während parallel ein Indoor-/Schlechtwetter-
Quiz angeboten wird.

Vorbereitung:

1. Falls erforderlich, die Indoor-/Schlechtwetter-Variante per Zusatz-PIN freischalten. 
2. Outdoor-QR-Codes im Gelände verteilen. 
3. Den Indoor-Spieler-QR für den Innenbereich bereitstellen. 
4. Den separaten Indoor-Animateur-Link an den zweiten Animateur weitergeben. 

Ablauf:

1. Hauptanimateur startet die Outdoor-/Hybrid-Runde. 
2. Outdoor-Spieler nutzen die QR-Schnitzeljagd wie in Variante 1. 
3. Indoor-Spieler scannen den gemeinsamen Indoor-QR und beantworten die Fragen ohne QR-Suche. 
4. Der Indoor-Animateur betreut das Indoor-Spiel über den separaten Indoor-Zugang. 
5. Ergebnisse werden im jeweiligen Animateur-Dashboard verfolgt und exportiert. 



Schnelle Bedienhinweise

• Classic: Alle ausgewählten Fragen müssen gelöst werden. 
• Zeitvorgabe: Spielzeit auf 10, 15, 20, 30, 45 oder 60 Minuten begrenzen. 
• Zufallsgenerator AN: Fragen und Reihenfolge werden gemischt. 
• Zufallsgenerator AUS: Feste Reihenfolge. 
• SPIEL BEENDEN: Laufende Runde sofort abschließen. 
• AKTUELLES SPIEL ZURÜCKSETZEN: Ergebnisse löschen; danach muss das Spiel erneut gestartet 

werden. 
• ERGEBNIS (PDF): Auswertung für Dokumentation oder Siegerehrung öffnen.
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